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¿LION-0? 


IS. UN ARMA? 


¡JAJAJAJA! 
¿POR QUÉ DICES 
”.ESO, WILYKAT? 


TU HERMANA YA 
TIENEN Su 000H... 
BOLSA DE ¡SON TAN 
YA ME CANSÉ DE NO Y TRUCOS. INÚTILES! 
PARTICIPAR EN LAS 
BATALLAS. 


— nn. 


¡QUIERO 
PELEAR! 


¡NECESITO UN 
ARMA DE VERDAD, 
COMO LA ESPADA 

DEL AUGURIO! 


ES QUE 
TYGRA TIENE ño 


CHEEJARA TIENE SU 
UN BÁCULO... 
qe 


y 


E 


PANTHRO 
TIENE SUuS 


. 
Mars 


ys - 
¡y USTEDES 
NO PODRÍAN 
VENCER A MUMM-RA 
Y LOS MUTANTES 
SIN ELLOS! 


FUE EMBOSCADO 
POR MONKIAN Y 
JACKALMAN EN EL 
BOSQUE DEL 

SILENCIO. > 


*NO LOS PODRÍA 
HABER VENCIDO 
CON UNA BOLSA 


USTEDES 
MUTANTES TIENEN 


¡NO BUSQUEN 
PELEA CON 


PANTHRO! 


¡O CUANDO 


TYGRA Y CHEETARA 

ROBARON EL BRAZA- 

LETE DEL PODER DEL 
CASTILLO 
PLUN-DARR! 


¡CREO QUE Y 
TENDREMOS 
PUEDE QUE 
TÚ CORRAS 
MÁS QUE ELLOS, 
PERO YO NO. 


¡NO PUEDEN 
ROBARLE A 


VEAMOS CÓMO 
PELEAN CONTRA UN 
ENEMIGO INVISIBLE. 


TÚ 
OCÚPATE DE 
SLITHE! 


Y YO ME 
OCUPARÉ DE 
VULTUREMAN. 


¿POR QUÉ 
O INTENTAN, == 
MUTANTES? _4£% 

3 


DEJEN DE 
ROBAR EL TESORO DE 
THUNDERA. NO QUERE- 

MOS HACER ESTO 

DE NUEVO. 


JóÑa 


' ¿Et 
MD 
la 


¡y QUÉ TAL CUANDO 


TÚ DERROTASTE A MUMM-RA 
EN SU PIRÁMIDE DURANTE TUS 
PRUEBAS DE UNGIMIENTO! 
¡USANDO EL ARMA MÁS 
GRANDE DE TODAS! 


*CLARO, NO 
MATASTE A 
MUMM-RA, PERO 
CASI LO HICISTE.* 


QUE 
Y 


ESO CREO, PERO AÚN QUIERO 
SABER CUÁNDO PODRÉ PELEAR 
COMO TÚ Y LOS OTROS. 


SÓLO LE 
EXPLICABA A TU 
HERMANO LO IMPOR- 
TANTES QUE SON 
USTEDES PARA 
EL EQUIPO. 


¿QUÉ 
HACEN AQUÍ, 
CHICOS? ¡LOS 

HEMOS BUSCADO 
POR TODAS 
PARTES! 


Y AHORA 
CUANDO TÚ Y WILYKAT 
CREZCAN, PODRÁN PARTICI- 
PAR DE FORMA DIFERENTE 
EN UNA PELEA. 


PERO POR 
AHORA, NECESITO 
QUE ACEPTEN SUS 

PAPELES. 


A MÍ ME 
PARECE BIEN. 


<A ¡AHORA APÚRENSE! 
A, 7 ¡iPANTHRO LOS NE- 
AN CESITA EN ESTE 


INSTANTE! 


IDTRAS TADTO, M) 
LA PIRAMIDE DE ODIA 
DC MUMD-RA 


ÚDNEUTEDOS MN) 
UN MO 
CUANDO 

CODTIDUEIMDOS 
DONDE St 
QUEDÓ LA 

CARICATURA E 

INICIA UN DULVO 

Y UM II Il y 

CAPÍTULO tD) 

LAS VIDAS DI 


¡Acaban de leer el primer paso en la renovación de Wildstorm de la mejor serie animada que 
existe! En las siguientes páginas verán el trabajo de otras talentosas personas que 
también aman a los Thundercats, acompañado por algunas opiniones del escritor Ford 
Lytle Gilmore, quien escribirá muchos cómics de los Thundercats en los meses 
venideros. 


Pero antes de que empiecen, todos juntos, sólo una vez: 


¡Thundercats, hooooo! 
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Arte de Peter Vale, coloreado por Carri 


Algo del trabajo 
de diseño de J. 
Scott Campbell para 
la historia de este 

n 


20 
A 


Ñ E? 
LA 


e 


Bocetos de 
diseño por 
Dan Norton 
para la futura 
miniserie 


La miniserie inicia un mes después E tes 
de que salga este ++ 0. La historia con- e, JU 


tinúa donde terminó la caricatura. 

Thundera ha sido restaurada a su antigua 

grandeza, y es hora de que los Thundercats empiecen a reconstruir 
y recolonizar su planeta natal al llamar a todos los demás 
Thunderianos refugiados a casa. Por supuesto, los Antiguos 
Espíritus del Mal no quieren que eso suceda, y no se detendrán ante 
nada para destruir a los Thundercats antes de que sea demasiado Y 
tarde. Ya que Mumm-Ra fue vencido tan severamente en el último '/ 
capítulo, no lo usarán al principio para pelear con nuestros 
héroes; van a llamar a otro villano a quien ya hemos visto una 

vez antes en la caricatura... Pero Mumm-Ra regresará pronto... y 

ya que Mumm-Ra le ha fallado a los Espíritus tantas veces en el 
pasado, lo volverán un poco más poderoso cuando lo regresen. 


El título de la miniserie es "Recuperando Thundera", y créanme cuando les digo que será una 
pelea para que los Thundercats se la lleven a su planeta natal. La historia evoluciona directa- 
mente de la caricatura original, continuando las ideas y temas y evolución de personajes. 
Estamos perfeccionando la cosas un poquito, y haciendo a los personajes un poco más 
inteligentes... pero mi meta con el cómic es escribir cada número como un episodio de la 
caricatura y tratar las cosas como si nunca hubieran salido del aire. Toneladas de acción y 
excelentes escenas de combate que muestran a todos nuestros personajes. Usaremos a cada 
uno de los Thundercats durante el curso del cómic, igual que a Mumm-Ra, todos los mutantes 
y muchos de los aliados y villanos de la caricatura también, que son los favoritos de los 
admiradores. 


Como en la caricatura, todas las historias serán independientes, pero 

habrá una historia de fondo que unirá todos los números en una na- 

rración más coherente. Pueden tomar cualquier número y saber 

Y NN qué está sucediendo y podrán seguir la historia, pero la gozarán 

y No? 1? más y verán todo el panorama si leen el arco completo como 
LY Y una historia. 


Junto con este cómic clásico, tenemos otra serie en la etapa de 
planeación que extiende la continuidad de la caricatura unos 
cuantos años hacia el futuro. Los héroes y villanos clásicos 

estarán ahí, pero habrán evolucionado. Este mundo será más 

oscuro y más complejo, y los personajes reflejarán eso... pero definitiva- 
mente aún serán los Thundercats. Y a diferencia de la primera serie ¿¿ 

"clásica", ésta más oscura será una historia grande que se extenderá 

por múltiples números. 


Jeff (es "J. Scott" para ustedes) y yo nos divertimos de lo lindo traba- 
jando en este número cero... si alguna vez quieres hacerlo de nuevo, 
amiguito, estoy más que listo. ¡Mientras tanto échenle un vistazo a 
Thundercats + 1, Her y mi amigo Ed y por mí a la venta en un mes! 


--FG 
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Algunas imágenes de 
Thundercats ++ 1 de Ed McGuiness 


Con Thundercats no estamos haciendo una renovación drástica... No creo que necesitemos hacer eso sólo para 
que la gente se interese. Todos los creadores en estos cómics son admiradores de las caricaturas; no las despre- 
iamos ni creemos que un cómic sólo puede funcionar si cambiamos todo menos el nombre. El primero es 
Thundercats clásico, por completo. 


No estamos reinventando la rueda ni estamos reescribiendo la historia totalmente para poder hacer una 
revista muy buena. Ya es buena; son los Thundercats. Una de las cosas que me agradan sobre este proyecto es 
que no estamos atascados entre tantas historias y personajes como lo están otras de las grandes propiedades de 
los ”80. Muchísima gente puede estar familiarizada con la serie, pero tal vez no sepan datos específicos de todo 
episodio. Muchos otros amigos puede que se acuerden de que veían las caricaturas cuando eran niños, pero 
puede que no se acuerden de datos específicos más allá de los personajes y un par de historias clave. Estamos 
confeccionando estas revistas para que sean accesibles al lector... No necesitan tener conocimiento enci- 
clopédico de las caricaturas para disfrutar los cómics, y si curiosean las revistas sin conocimiento alguno de las 
caricaturas, podrán disfrutarlas. La serie está dirigida para un público de todas las edades; con una generación 
que descubrió a los Thundercats en Cartoon Network, queremos que admiradores más jóvenes puedan disfru- 
tar estos cómics tanto como la gente que vio la caricatura cuando salió al aire la primera vez. 
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Arte por Francisco Herrera, coloreado por Leonardo Olea 


¡Conoce a los Thundercats! ADAN TIRO 
El ingeniero Thun- 
deriano. Él con- 
stru-yó todos los 
vehí-culos y acce- 
sorios de los 
Thundercats. 
Panthro no era 
sólo el más grande 
de los Thunder- 
cats, también era 

el más listo; eso fue 

algo que siempre me 
gustó cuando era niño, ya que usualmente 
el tipo grande era sólo músculo sin cere- 
bro. Claro que podía pelear contra los 
mejores y a menudo era el primer 
Cat que se lanzaba a la batalla. 


ON-O 
El señor de los Thundercats. Es un adolescente 
atrapado en el cuerpo de un adulto; su cámara de 
suspensión se descompuso en el viaje hacia el 
Tercer Planeta, y envejeció durante el trayecto. 
Habiendo perdido sus años de adolescencia, en 
verdad nunca maduró — y nunca aprendió a ser 
líder, Debido a esto, a veces era impulsivo y otras 
inseguro de sí mismo. Su proceso de maduración 
fue el mayor aspecto de la caricatura. 


AUNAR 
Q f E ETA Ar A 


GRA 33 
El arquitecto Thunderiano. Él 
diseñó el Cubil Felino. Él siem- 
' pre fue más callado y cohibido 
que los otros Cats; tomando en 
cuenta su timidez, tiene sentido el 
que pudiera utilizar su bololátigo 
para hacerse invisible. También 
tenía el poder de proyectar imá- 
genes psíquicas... aunque lo utilizó en contadas ocasiones, 
ya que le quita mucha energía. Veloz y ágil, estas habili- 
dades lo convierten en un peleador aún mejor. 


MIONDERNIGTENS 


La más rápida de todos 
ellos, Cheetara era la 
Thundercat que más se 
parecía a su homóni- 
mo. También contaba 
con poderes psíquicos: un 
sexto sentido que a veces le per- 
— mite ver el futuro. Una de las cosas que la 
diferenciaban de otras de las heroínas de las caricaturas de los 
"80 era que ella era un personaje tan fuerte y una combatiente 
tan hábil... que a veces salvaba a los Thundercats del peligro. 


SUARE 
Snarf era la niñera de Lion- 
O en Thundera, y conservó 
un papel similar cuando 
llegaron al Tercer Planeta. 
, Á veces aún piensa que 
7 Lion-O es un niñito y pre- 

sume de Lion-O como una 


Los precoces adoles- 
centes gemelos. Wilykit 
era la niña y Wilykat era el 
niño. Ambos eran a veces 
algo  llorones y hasta 
inmaduros para su edad... 


Aunque Wilykit era mucho mejor que su hermano, incluso a veces hs madre sobreprotectora. A 
as sermoneaba. Nunca se enfrascaban en el combate mano a mano pesar de todo, siempre tenía un buen corazón. La voz y 
anto como los demás, y preferían volar en sus deszadores utilizando la actitud de Snarf eran engañosas; es más fuerte y 
sus bolsas de trucos para pelear a distancia. astuto de lo que pudieras pensar, y lo demostró en 


batalla en variadas ocasiones. 


BUMYRA CENCAU 
Pumyra es callada y astuta, parecién- Bengali era un herrero en 
dose más a Tygra que cualquiera de Thundera, y sus habilidades 


también demostraron ser 

invaluables una vez que llegó 

al Tercer Planeta. Antes de 
que se presentaran los 
"nuevos" Thundercats, la 
indestructible Espada del 
Augurio de Lion-O nunca 
había sido destruida; después 
de su llegada, ésta se rompió en una pelea... pero 
Bengali pudo reconstruirla con su poderoso 
Martillo de Thundera. Al ser el más joven de los 
Thundercats adultos, a veces es demasiado impul- 
sivo para su propio bien. 


los otros Thundercats, Tal vez por eso 
ella fue quien se quedó con él en el 
Tercer Planeta, cuando los otros re- 
gresaron a Thundera. Pumyra era lo 
más cercano a un doctor en el grupo, 
pues fue una curandera antes de la 
destrucción de Thundera. 


UYINKGO, 

Siendo el más sabio de los Thundercats existentes, los demás a menudo acuden a él para 
pedirle consejo o conocimiento de la vieja Thundera. Aunque está totalmente ciego, los 
demás sentidos de Lynx-O son mucho más agudos que los de cualquiera de los otros. Estas 
habilidades, junto con su escudo de luz, el cual puede disparar rayos de cegadora luz al igual 
que defender de otros ataques, lo hacen más que capaz de valerse por sí mismo en combate. 


Portada de Thundercats + 0 po 
J. SCOTT CAMPBELL 


Colores en la portada por 
ARNOLD TSANG 


Diseño de revista por 
LARRY BERRY 


En verdad nos estamos divirtiendo mucho con este proyecto, y creemos que a los admirador 
de la caricatura les encantará esta revista. Yo prácticamente estaba dando volteretas cuanc 
recibí la llamada de WildStorm para decirme quiénes eran los artistas. Aún estoy conmoción 
do por poder trabajar con artistas como éstos, y, wuau, el arte luce sorprendente. No podría pel 
sar en artistas más apropiados para el material en sí; sus respectivos estilos son ideales para 
tono y la sensación de las historias que están dibujando. El trabajo de J. Scott en este núme: 
cero es asombroso, y todo lo que he visto hasta ahora de Ed y Jason es igual de impresionant 
Créanme cuando les digo que sus revistas los dejarán pasmados. Una de las mejores cosas de tr: 
bajar con estos muchachos es que todos ellos son grandes admiradores de la caricatura, y cre 
que su amor por el material se muestra por demás en todas y cada una de las página 
Thundercats no es sólo otro trabajo para cualquiera de nosotros; es algo por lo que todos est: 
mos emocionados. Espero que disfruten este ejemplar y la miniserie, tanto como nosotros di 
frutamos al trabajar en ellos. 

--FG 
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Emplírica- 

mente sé N 

sabe que ' 

las tenden- 

cias de las W' > 
modas se 
renuevan y 

luego regresan 

al cabo de un 
promedio de 20 
años. Hoy vuelven ' 
los Thundercats, los 
Felinos Cósmicos, 
personajes de Biblos 4 y 
animados que fueron | 
una gran sensación 
durante la década de 
los '80. 

¿Quiénes son? ¿De 
dónde vienen? Bueno, A Ry 
la historia se remonta a YN 
1983, cuando la casa produc- 
tora Rankin-Bass Production 
desarrolló un proyecto de serie 
animada. Dicho proyecto, imi- 
tando el éxito logrado por la 
trilogía original de Star Wars, era 
una serie de acción, mezcla de 
ciencia-ficción con elementos de 
fantasía épica. Así surgió el concep- 
to de Thundercats, una raza de hombres-feli- 
nos muy avanzados tecnológicamente, pero 
aún apegados a estilos y costumbres propios 
de un típico relato de espada y hechicería. 
Para darle mayor interés al asunto, aunque la 
serie era de origen norteamericano, se imple- 
mentaron técnicas de animación al estilo del 
ánime japonés (por ese entonces, algo aún 
muy novedoso para el público norteamericano, 
aunque en Latinoamérica ya era bastante 
más conocido). La premisa era buena, pero 
tan innovadora, que nadie quería arriesgarse 
a apoyar el título, por temor a un posible 
fracaso entre el público. Finalmente, para 
1985, la Telepictures Corporation se animó a 
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VIENDO. MÁS: AEEÁ 
DE El. EVIDENTE 


POR: URIEL A. DURÁN. 


comprar los derechos de la serie original 
de 65 episodios, la cual fue estrenada 
ese mismo año a través de la cadena 
FOX. 
La serie fue un éxito casi inmediato, y 
creció hasta completar un gran:total de 
125 episodios y una película direc- 
ta a video. Si son muy jóvenes, 
pregunten a sus hermanos mayo- 
res, tíos o padres por:el significado 
de frases como “antiguos espíritus del 
» mal, transformen este cuerpo deca- 
Ni) dente”. En México y América Latina la 
serie llegó hasta 1986, y aunque su 
éxito fue un poco menor en compara- 
ción al logrado en Estados Unidos, no 
/ dejó de ser un gran hit éxito televisivo. 
¡ . Hubo un importante inconveniente: 
/ la serie llegó faltándole algunos 
episodios, y los episodios que arribaron, 
aunque en su mayoría eran de auto- 
contenido, se transmitieron en 
desorden, dando lugar a severos 
problemas de continuidad, como pre- 
sentar la derrota del villano Mumm-Ra 
fuera de contexto. 

Según el planteamiento de la serie, 
en el planeta Thundera habitaba una 
raza de humanoides de rasgos felinos. 
Sin embargo, llegó un día.en que el planeta 
se volvió inestable y amenazaba con destru- 
irse. Fue entonces cuando los Thundercats, 
la casta más alta de nobles thunderianos, 
abordó. una nave para escapar del planeta | 
agonizante, el cual desapareció en una 
tremenda explosión. A bordo de dicha.nave 
iban Panthro, Tigro (Tygra), Cheetara, los 
gemelos Felina y Felino (WilyKit y WilyKat), el 
joven heredero al trono, Lion-O, su niñero 
Snarf, y su viejo mentor, Jaga. Su plan era 
escapar hacia un nuevo planeta seguro, a 
años luz de distancia; mas la situación se 
complicó, ya que tenían poderosos enemigos 
en los llamados Mutantes del planeta 
Plundarr. Los Mutantes atacaron la nave 
thunderiana, y aunque los Thundercats 
lograron eludir a sus enemigos, su nave 
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quedó dañada, impidiendo el vuelo en 
automático. Uno de ellos debía sacrificarse y 
pilotar la nave manualmente, mientras los 
otros permanecían en cápsulas de hiber- 
nación durante el largo viaje. Jaga fue el que 
se sacrificó, y aunque murió de viejo durante 
la travesía, logró enrutar la nave para que lle- 
gara a su destino; el planeta llamado por sus 
habitantes Tercer Planeta (Third Earth era el 
propio planeta Tierra en un muy distante 
futuro, donde la raza humana ya no existía 
como tal). Pese al uso de la cámara de hiber- 
nación, Lion-O no fue completamente inmune 
al paso del tiempo, ya que si bien había abor- 
dado la nave siendo un niño, llegó al Tercer 
Planeta convertido en un joven adulto con la 
responsabilidad de portar el más poderoso 
talismán de los Thundercats, el Ojo de 
Thundera, colocado en la empuñadura de la 
Espada del Augurio. Pero la aventura apenas 
inició, pues entró en escena el maléfico 
hechicero Mumm-Ra, obsesionado primero 
en controlar el poder del Ojo de Thundera, y 
más tarde en la destrucción de los 
Thundercats a cualquier costo. Al concluir la 
primera temporada, se realizó una película 
directa a video, titulada Thundercats Ho! 
Esta película se dio a conocer al público casi 
simultáneamente con el final de la primera 
temporada, y eventualmente se transmitió por 
TV, dividida en cinco partes, como piloto para 
la segunda temporada. Fue entonces que se 
introdujeron tres nuevos personajes: BenGali, 
Pumara (Pumyra) y Linz-O (Lynx-O). Los tres 
eran thunderianos que lograron escapar tam- 


bién al cataclismo de Thundera, y Lion-O no 
tardó en elevarlos al nivel de Thundercats por 
sus aptitudes mostradas en combate. Fue a 
partir de entonces que la popularidad de la 
serie empezó a decaer en México y América 
Latina, pues al público no le agradó mucho el 
giro que tomó la historia, por la inclusión de 
nuevos villanos casi improvisados y la apari- 
ción de una Nueva Thundera (sin olvidar que 
hubo un cambio en el reparto del doblaje al 
español, no precisamente para mejorar). La 
segunda temporada duró 24 episodios y hubo 
una tercera de 19 episodios. La cuarta y final 
tuvo 19 episodios. En el episodio final, 
Mumm-Ra es derrotado de manera definitiva 
al intentar apoderarse de la Llave de 
Thundera, pero ésta resulta tan poderosa, 
que Mumm-Ra se ve desintegrado al resultar 
incapaz de contener todo ese poder. Los 
Thundercats entonces quedan libres de reini- 
ciar su vida normal en Nueva Thundera, junto 
con otros thunderianos sobrevivientes que 
fueron integrándose a lo largo de la tempora- 
da. 

Esta nueva serie en cómic parte exacta- 
mente de donde quedó la serie animada. De 
hecho, se trata únicamente de una miniserie, 
que espera homenajear a la serie original y 
presentar estos personajes a una nueva ge- 
neración. Así pues, no se pierdan el próximo 
número, que la acción apenas inicia. 
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PRÓXIMO NÚMERO: 


1106 THUNDERCATS EN THUNDERA! 
¿100 VSUSANIGOS CONTRA SHADO 


DOWMASTER: 


¿BÚSCALO [EN UN MES! 


